
§ 코로나펜데믹으로청소년시설운영중단,�개학연기,�거리두기등으로생활패턴의변화에따른많은

청소년들이스트레스와무력감,�우울의감정을호소하는‘코로나블루‘�해소필요

§ 이의해소를위해,�청소년들이비대면상황에서도활동이위축되지않고참여할수있는사업기획

비대면청소년활동기획협력사업운영

§ 디지털원주민이라불리는청소년들에게익숙한

하여현장에

§ 코로나19�재난상황에서청소년들이공감할수있고친숙한주제(10편)로청소년의

이야기와목소리발굴에중점

추진배경추진배경
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주요성과2_미디어캠프결과물



앞으로, 어떻게활용을지원할것인가?


