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◇ 사회변화와 학교현실



남북한의 1인당 GDP 추이



American Samoa / Cayman Islands / Curacao / Faeroe Islands / Gibraltar / Guam /
Iraq / Korea, Dem. Rep. /  Mayotte / Northern Mariana Islands / Sint Maarten 

(Dutch part) / South Sudan / St. Martin (French part) / Timor-Leste / Turks and 
Caicos Islands





‘Measuring Economic Growth from Outer Space’
(J. Vernon Henderson, Adam Storeygard, and David N. Weil)





국가 교육열
교육열의 경제성

장 촉진효과
국가 교육열

교육열의 경제성
장 촉진효과

Poland 3.2 0.93 Switzerland - 0.1 - 0.02

New Zealand 2.3 0.67 Denmark - 0.1 - 0.03

Korea, Rep. 2.3 0.65 United Kingdom - 0.4 - 0.12

Hungary 2.0 0.59 Mexico - 0.5 - 0.13

Canada 1.8 0.51 Netherlands - 0.5 - 0.13

United States 1.8 0.51 Ireland - 0.7 - 0.20

Sweden 1.4 0.40 Belgium - 0.9 - 0.25

Norway 1.1 0.32 Japan - 0.9 - 0.27

Australia 1.1 0.32 Austria - 0.9 - 0.27

Finland 0.5 0.14 France - 1.2 - 0.35

Greece 0.4 0.10 Turkey - 1.3 - 0.36

Germany 0.1 0.03

김태종(2007)
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(한국사 기초사전)



1909년 현재 인가된 학교 5,722개교 중 사립학교 수 2,250개교





<전산업의 산출증가율과 기여요인 분석(‘81-’05)>

자료: 한국생산성본부(2009). ‘총요소생산성 국제비교‘ 재구성.

☞ 폴 크루거만

“한국의 성장은 요소생산성의 향상(기술혁신)에 의해서가 아니라

요소투입량(노동과 설비 등)의 증가에 의한 것...... 요소투입량은

무한정 늘릴 수 없기 때문에 성장도 곧 한계에 이를 것”

(1994년, The Myth of Asia’s Miracle, Foreign Affairs vol.73)

국가 총산출
노동

투입

자본

투입

에너지

투입

원재료

투입

서비스

투입
TFP

한국 7.74 0.64 1.91 0.48 3.08 1.44 0.20

미국 2.76 0.56 0.72 - 0.04 0.45 0.67 0.40

일본 2.32 0.06 0.93 0.04 0.53 0.58 0.17

EU 10국 2.37 0.21 0.54 0.03 0.53 0.73 0.34
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노준석(2009)



(단위 : %, 복수응답) 

대한상공회의소(2008)

<100대 기업이 원하는 인재상의 핵심요건>

창의성 전문성
도전

정신
도덕성 팀워크

글로벌

역량
열정

주인

의식
실행력

71.0 65.0 59.0 52.0 43.0 41.0 29.0 13.0 10.0



<탈산업 사회의 복선형 생애주기>
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산업사회의 진로경로 탈산업사회의 진로경로

환경 정태적 환경 동태적이고 때때로 혼란스러운 환경

커리어 선택 종종 부모의 영향을 받으며 초기에 선택
생애 전체 동안 반복적이며, 때때로 주기적

선택

취업 1-2개 기업체
여러 개의 산업, 직업, 

국경선을 넘어 여러 개의 기업에 취업

진로 계획 장기 단기

개인의 변화

영역
조직이 주도하며 점진적 변화 개인이 주도하며 변화의 폭이 큼

심리적

계약관계

고용주는 종업원의 조직적 헌신에 대한 대

가로

직업안정성을 제공

고용주는 양질의 노동에 대한 보답으로

학습기회를 제공

산업사회와 탈산업사회의 진로 경로

18
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<PISA 2006의 국가별 주당 평균 학습시간, 점수 및 시간당점수(과학+수학+읽기)>

<각국의 수면시간 및 운동시간 비교(15세-24세)>

국가
정규

수업시간

학교밖

공부시간

혼자하는

공부시간

공부시간
합계

점수

합계

시간당

점수

네덜란드 8 1.8 4 13.8 1562.3 113.2

한국 12.8 7.1 4.9 24.8 1625.6 65.5

OECD 평균 10.6 2.4 4.9 17.9 1489.5 83.2

구분 한국 미국 영국 독일 스웨덴 핀란드

수면시간 7:30 8:47 8:36 8:06 8:26 8:31

운동시간 0:13 0:37 0:13 0:24 0:26 0:22
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국가
수학점수 시간당 수학점수

순위 평균 표준편차 순위 평균 표준편차

ChineseTaipei 1 563 95 7 138 123

HongKong-China 2 551 88 2 151 141

Finland 3 549 76 5 139 88

Korea 4 547 89 48 99 80

Netherlands 5 537 84 9 135 90

CzechRepublic 6 536 104 12 128 94

Switzerland 7 528 91 18 123 99

Belgium 8 527 98 6 138 115

Japan 9 526 86 8 135 111

Liechtenstein 10 525 89 13 128 97

<수학점수 순위와 시간당 수학점수 순위 (2006년 PISA)>
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<학업성취도에 따른 사교육 참여시간 (수학)>



고등학교 학업 중단자 원인별 추이

구분 질병 부적응 품행 가사 기타

1980 5,811 - - 30,298 14,589

1985 7,532 - - 42,966 21,073

1990 4,186 - - 30,027 19,652

1995 2,915 - 11,007 23,870 15,055

2000 2,167 20,702 2,366 17,990 4,231

2006 1,968 10,969 862 8,057 6,074

2008 1,972 16,267 672 10,169 5,370

(단위: 명)

한국교육개발원(2009), 교육통계데이터베이스.
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◇ 학교 교육과 청소년 활동
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◈ 학교교육과 청소년

- 학교교육 : 학교에서 받는 교육을 가정 교육, 사회 교육에 상대하여 이르는

말.(국어사전)

- 청소년(靑少年)은 어른과 어린이의 중간 시기이다. 청소년에 대한 연령 규정은

법규마다 다르나, 청소년기본법에는 9세에서 24세 사이의 사람으로 규정.

흔히‘청소년’이라 하면 만 13세에서 만 18세 사이의 사람을 칭하며, 이러한

경우에는 간단하게 ‘학생’이라는 말로 대신하기도 한다. 학년으로는 중학교

1학년부터 고등학교 3학년까지이다.(위키백과)



통계청
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통계청



유치원
어린이집** 계

연장제** 종일제** 소계

시설수 3,303개 5,041개 8,344개 32,149 개

만5세 이상 118,432명* 135,713명* 254,145명 218,997명
473,142명

****

취원대상아동
수

대비 비율***
24.1% 27.5% 51.6% 44.4% 96%

초등학교 1학년 유치원 어린이집

정규
수업

12:20 ~ 13:00경*
연장제 14:00 ~ 15:00경

19:30 기준

종일제 18:00경



Allston / Brighton Dorchester East Boston

학교명
Gardner Extended 
Services School

Holmes Elementary 
School

East Boston SACC-Mcky 
Before

연령범위 5 ~ 11세 5 ~ 12세 4.9 ~ 12세

수용인원 39명 26명

수업시간

월 ~ 금
7:30 a.m ~
9:00 a.m

월 ~ 금
7:15 a.m ~
8:15 a.m

월 ~ 
금

7:00 a.m ~
9:00 a.m

주말 없음 주말 없음 주말 없음

방학 없음 방학 없음 방학
월 ~ 금

(8:00 a.m ~
6:00 p.m)

▴ 독 일 -‘전일 교육(all-day education)’: 초·중등학교 정규 수업 평균 오전 7시 30분

부터 오전 8시 30분 사이에 시작.  

▴ 스웨덴 -‘여가시간센터(leisure-time centres)' :  오전 7시~오후 5시 30분까지 운영

▴ 프랑스 - 초·중등학교 정규 수업 시작 시간 : 평균 오전 7시 30분부터 오전 8시 30분

사이에 시작

▴ 미국의 방과 전 학교 사례 (보스턴 지역)



0

10,000

20,000

30,000

40,000

50,000

60,000

70,000

80,000

90,000

100,000

1999 2000 2001 2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009

년도

(단
위

:명
)

예체능 졸업자수 예체능 고등교육 입학자 수

자료: 한국교육개발원 (해당년도). 교육통계연보

<예체능계열 고졸자 수 및 대입자수 비교>



전문계고 진학 및 취업 추이



장래 희망 직업을 이루기 어렵다고 느끼는 이유

이유

응답 비율(%)

초등학
생

중학생
특성화
고

일반계
고

전체

성적이 낮아서 50.7 68.6 54.0 65.6 60.0 

그 직업과 관련된 능력이 부족
해서

0.0 0.0 50.5 35.8 16.0 

부모님이 원하지 않아서 11.4 7.1 7.5 11.0 9.2 

돈이 많이 드는데 없어서 5.9 5.4 20.2 9.9 9.1 

원자료: 한고원(2008). 초중고 직업진로지도 실태조사



맹영임(2006). 진로교육에 대한 교사 인식 조사. 



구 분

1학년 2학년 3학년 4학년 5학년 6학년

비 고정보통신기술교육(ICT)

한 자 교 육

시 수 60 68 68 68 68 68 최소 시간

<재량활동 편성표>

◈ B 초등학교의 교육과정 운영계획표(2008) 사례

“... 재량활동은... 학생들의 개성과 자기 주도적 학습 능력 신장 및 민주적 생활

태도를 육성시키기 위하여 다양한 형태로 융통성 있게 전개되는 창의적인 교육

활동이다.”

국가교육과정과 학교교육과정의 괴리



‘교육과정 자율화 조치’ 발표 (‘09. 6.) : 창의적 체험활동 정책 도입

‘2009 개정교육과정’개편안 확정 및 고시 (‘09. 12. 23.) 

‘창의․인성교육 시범지역교육청’ 16개 지정․운영(‘10. 3. 26) 

교육기부를 통한 창의적 체험활동의 활성화 방안 (‘10. 5. 18) 

‘박물관ᆞ미술관ᆞ과학관을 활용한 창의적 체험활동 시범사업’
실시(‘10. 12. 23) 

교과부․문화부 초․중등 학생들의 오케스트라 본격 지원(‘11. 3. 4)

창의적 체험활동 프로그램 개발 지원을 위한 연구회 지원(‘11. 3. 8)

2011년 교과교실제 전면 확대 실시(‘11. 3. 8)

교육정책의 변화



창체 도입의 정책적 의의

• 국가교육과정에서 학교교육과정으로

• 지역사회 실정 및 수요자 요구 반영

⇒ 교과 영역까지 아우르는 통합적 학교교육의 장

⇒ 지역사회 여건을 반영한 운영전략의 중요성

⇒ 학생, 학부모의 요구에 기초한 교육활동

⇒ 학생 주도적 활동과 관계된 봉사활동, 진로 활동
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날
짜

(토)

체험할 종목

실재형 탐구형 예술형 사회형 기업형 관습형

9/4
제과 제빵사
-과자 만들기

한의사체험
-침, 뜸

연극인체험
-연극관람

복지사 체험
-봉사활동

정치인체험
-지방의회 방문

사서 체험
-도서관

9/1
8

원예종묘기사
-특수작물
재배(약초)

캐드/캠기술자
-캐드체험

미술관 큐레이
터 체험

-미술관방문

건강관리사
-응급처치

법조인 체험
-모의재판

비서 체험
-이미지 메이킹

10/
2

엔지니어체험
-자동차 정비

프로그래머체험
-프로그램

영화제작체험
-영화제작 견학

바리스타 체험
-커피제작

방송프로듀스
체험

-방송국 방문

의무기록사체험

-병원 원무과
1일 체험

10/
16

축산기사
-목장 체험

와인감별사체험
-와인 실험

도예가 체험
-도자기 굽기

피부관리사
-피부마사지

바이어체험
-1일 판매원

은행원 체험
-회계처리

11/
6

군장교 체험
-사관학교방문

생물학자 체험
-현미경 관찰

플로리스트
-꽃꽂이

놀이치료사
-레크레이션

신문기자 체험
-원고작성

웹마스터체험
-홈페이지제작

11/
20

관련학과 탐방
(농학과,공과대
학, 사관학교, 

요리과,항공대학
, 원예학과)

관련학과 탐방
(간호학과, 
생물학과, 

컴퓨터공학과, 
물리학과, 
공과대학)

관련학과 탐방
(디자인과,공예
과,그래픽디자
인과,사진학과, 

국문학과, 
연극영화과)

관련학과 탐방
(교육대학, 

노인복지학과, 
레크레이션과, 
물리치료과, 

가정과)

관련학과 탐방
(경영과,법학과, 

신문방송과, 
사학과,광고홍
보과, 경찰대학

)

관련학과 탐방
(회계과,비서과,
전자계산과,무
역학과,관광정
보과,행정학과)

직업유형별 체험 활동 (안의고)
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◇ 청소년 정책 현황과 과제



한국청소년지표조사, 2009



창체 편성에 있어서 인식과 실제



※ 학교 밖 교육지원 활동

<전국 지역아동센터 설치 및 운영 (2010. 6)>

지
역

서
울

부
산

대
구

인
천

광
주

대
전

울
산

경
기

강
원

충
북

충
남

전
북

전
남

경
북

경
남

제
주

(개) 353 179 131 179 207 142 52 666 162 184 193 260 355 220 234 69

- 청소년 방과후 아카데미(190개소), 청소년 공부방(343개소),
청소년 시설의 초·중·고 동아리(526개 예산지원), 
청소년 문화존(11개 시도, 총 사업비 36억원) 등 다양한 교육지원 구조

- 청소년 방과후 아카데미(190개소), 청소년 공부방(343개소),
청소년 시설의 초·중·고 동아리(526개 예산지원), 
청소년 문화존(11개 시도, 총 사업비 36억원) 등 다양한 교육지원 구조

 돌봄프로그램, 교육프로그램 (숙제 · 독서지도 등), 
문화체험 프로그램 등



청소년백서(2010)









행정안전부(2010)





청소년의 선호 직업

자료: 최인재(2009). 2009 한국 청소년 진로 직업 실태 조사. 



학부모의 자녀를 위한 선호 직업

자료: 최인재(2009). 2009 한국 청소년 진로 직업 실태 조사. 



교사의 직업귀천에 대한 인식

맹영임(2006). 진로교육에 대한 교사 인식 조사. 



행정자치통계연보 각 연도





청소년 정책의 주요 과제

◈ 청소년의 중심적 문제와 씨름하기
▶ 입시교육 및 빈곤한 청소년 문화의 이슈적 접근

◈ 학교 연계 강화를 통한 학교문화의 재구조화
▶ 창의적 체험활동, 청소년 클럽활동 등 학교연계성 강화

◈ 내버려진 청소년 문화의 중심 세우기
▶ 사적 영역에 내맡겨진 청소년 활동 강화

·

◈ 청소년에게 꿈과 이상을 찾아주기
▶ 다양한 진로선택 지원을 통한 진취적 청소년 문화 가꾸기
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National Youth Policy Institute

김기헌(연구위원)



I. 들어가며

0101 청소년들의 고민거리로 부상한 직업(취업)

출처 : 통계청, 사회조사(2002, 2008)
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◆ 15-19세 청소년
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◆ 20-24세 청소년



I. 들어가며

0101 청소년들의 고민거리로 부상한 직업(취업)

전년 대비 취업자 증감률로 볼 때 청년층 경기변동 상관없이 지속 감소(단위: 천명)-

출처: 통계청, 경제활동인구조사, 각 년도

2005 2006 2007 2008 2009

취업자 299 295 282 144 -71

(공공행정제외) 276 285 286 101 -263

남자 137 114 163 96 31

여자 162 180 120 48 -102

청년(15～29세) -128 -180 -67 -119 -127

장년(30～54세) 241 299 145 186 -70

고령(55세이상) 188 175 204 77 126

초졸이하 -55 -60 -41 -99 -116

중졸 -49 -22 -94 -98 -84

고졸 42 -17 4 -124 -168

전문대졸 132 119 185 141 86

대졸이상 230 273 230 322 213

◆ 청소년들의 고민거리로 등장한 이유
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0101 청소년들의 고민거리로 부상한 직업(취업)

15-29세 청년층의 고용률 및 경제활동참가율은 크게 감소, 실업률은 증가-

15-24세 청년층 고용률을 비교해 보면 외국에 비해 현저히 낮은 수준을 보여줌-

출처: 통계청, 경제활동인구조사, 각 년도
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출처: OECD, Employment Outlook

◆ 청소년들의 고민거리로 등장한 이유
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0202 청소년들의 편중된 희망직업

출처 : 오호영 외(2007), 진로교육지표 조사

◆ 학교급별 10대 장래 희망직업

순위
초등학생 중학생 고등학생

직업명 빈도수 (%) 직업명 빈도수 (%) 직업명 빈도수 (%)

1 선생님(교사) 715 (15.7) 선생님(교사) 881 (19.8) 선생님(교사) 931 (13.4)
2 의사 479 (10.5) 의사 416 ( 9.4) 회사원 487 ( 7.0)
3 연예인 453 ( 9.9) 연예인 277 ( 6.2) 공무원 431 ( 6.2)

4 운동선수 430 ( 9.4) 법률가(법조인) 197 ( 4.4) 자영업/개인사업 256 ( 3.7)

5 교수 296 ( 6.5) 공무원 169 ( 3.8) 간호사 233 ( 3.3)
6 법률가(법조인) 247 ( 5.4) 교수 160 ( 3.6) 의사 208 ( 3.0)
7 경찰 238 ( 5.2) 경찰 159 ( 3.6) 연예인 190 ( 2.7)
8 요리사 193 ( 4.2) 요리사 144 ( 3.2) 경찰 174 ( 2.5)

9 패션디자이너 126 ( 2.8) 패션디자이너 125 ( 2.8) 공학관련 엔지니
어

158 ( 2.3)

10 프로게이머 99 ( 2.2) 운동선수 117 ( 2.6) 패션디자이너 150 ( 2.2)

10대 직업 응답인원 3,276 ( 71.8) 10대 직업 2,645 ( 59.6) 10대 직업 3,218 ( 46.2)

전체 응답인원 4,565 (100.0) 전체 응답인원 4,441 (100.0) 전체 응답인원 6,972 (100.0)

응답직업수 계 113 응답직업수 계 141 응답직업수 계 225

응답학교 수 179 응답학교 수 158 응답학교 수 256
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0404 분석 배경

여건

미비

정책

진단

관심

증대
진로교육

진로교육 여건 미비진로교육 여건 미비
입시경쟁에 따른 진학 중심 교육입시경쟁에 따른 진학 중심 교육

단순 견학, 일회성 행사 위주단순 견학, 일회성 행사 위주

청소년들의 관심 증대청소년들의 관심 증대

청년 실업 악화청년 실업 악화

진로 정책 진단/활동정책 방향진로 정책 진단/활동정책 방향
학교와 지역사회에서의 진로교육 및 직로체험활동 현황과 문제점학교와 지역사회에서의 진로교육 및 직로체험활동 현황과 문제점

청소년 활동정책과 진로 연계 방안 제시청소년 활동정책과 진로 연계 방안 제시

미래에 대한 불안미래에 대한 불안

과도한 취업경쟁과도한 취업경쟁지역사회 체험 기회 부족지역사회 체험 기회 부족

범 부처 및 교육과학기술부,  여성가족부, 고용노동부 진로지도 정책 진단범 부처 및 교육과학기술부,  여성가족부, 고용노동부 진로지도 정책 진단



II. 진로교육 및 진로체험활동 현황 및 문제점

0101 학교에서의 진로교육 및 진로체험활동

출처 : OECD(2006), PISA 

◆ 우리나라 학교에서 진로교육 경험비율 국제비교(28개국)

국가명
직업박람회

(순위)
기업인강연

(순위)

기업체
현장실습
(순위)

언어 수리 과학 직업계고

방문(순위) (순위) (순위) (순위) 비율

호주 94.6(2) 86.8(3) 78.9(12) 57.1(7) 513(6) 520(8) 527(5) 61.6

캐나다 79.4(7) 87.4(2) 74.2(17) 35.4(13) 527(3) 527(5) 534(2) 5.4

핀란드 69.8(11) 80.6(6) 94.0(2) 99.1(1) 547(2) 548(1) 563(1) 65.4

덴마크 75.3(9) 85.0(5) 93.1(3) 93.3(3) 494(15) 513(10) 496(18) 47.8

네덜란드 69.3(12) 57.5(17) 71.6(19) 50.72(9) 507(8) 531(3) 525(6) 67.5

뉴질랜드 80.2(6) 70.0(10) 58.7(23) 45.5(11) 521(4) 522(7) 530(4) 60

한국 38.4(24) 51.8(21) 44.1(26) 4.8(25) 556(1) 547(2) 522(7) 27.8
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0101 학교에서의 진로교육 및 진로체험활동

출처 : 한국직업능력개발원(2008)

◆ 학교급별 학교 진로교육 및 진로체험활동 운영 현황
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0101 학교에서의 진로교육 및 진로체험활동

출처 : 한국청소년정책연구원(2009)

◆ 학교 진로교육 및 진로체험활동 경험 및 도움 여부
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0202 지역사회에서의 진로체험활동

출처 : 한국청소년정책연구원(2009)

◆ 학교 진로체험 활동별 실시 여부 및 호응도
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0202 지역사회에서의 진로체험활동

출처 : 한국고용정보원(2010)

◆ 지역사회 진로체험활동 자원 활용 어려움
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0303 청소년 진로교육 및 진로체험활동 문제점

교과수업(진로와 직업) 운영 미흡
1

교과시간 외 진로교육 프로그램 운영도 미흡
2

지역사회 연계 활용 점검 필요
3

가장 효과적인 직접체험 부족한 상황
4

II. 진로교육 및 진로체험활동 현황 및 문제점



III. 청소년 진로지원정책 현황과 문제점

0101 범부처 차원 종합정책

제3차 청소년육성
기본계획 수립

청소년 복지 맥락에서
취약 청소년 대책

제1차 국가인적자원개발
기본계획

진로교육에 대한
국가의 책무성 강조

직업교육체제
혁신방안 수립

중앙 및 지역단위
진로교육협의체
구성 · 운영

평생진로개발 활성화
5개년(07~11)계획 수립

9개 부처 공동 발표

’01. 12 ’05. 6

’03 - ’07

’06. 12 

제4차 청소년정책기본
계획 수정 보완 발표

보편적 정책 맥락에서
일반청소년 대상 대책

청소년 대상의
[진로교육 종합계획]
수립

교과부,복지부(현 여성부)
,노동부/기관TF 구성

’10. 2

’10. 12

제4차 청소년정책
기본계획 수립

국가청소년위에서
수립, 복지부 이관

’08 – ’12 
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0101 범부처 차원 종합정책

체험 중심의 학교 진로교육 활성화

• 진로 · 직업체험 프로그램 강화 (전국청소년진로박람회 ‘청사진’ 개최 포함)
• 진로의 달 운영 및 확대
• 진로교육 우수사례 보급 및 우수학교 인증
• 진로교육 교과서 및 매뉴얼 개발 · 보급

1

균등한 진로교육 서비스 실현

• 취약 · 위기 청소년 진로교육 강화
• 다문화 · 탈북청소년 진로교육 지원 확대
• 학업중단 청소년 진로교육 · 자립 지원체계 구축

2

진로교육 지원체계 선진화

• 진로정보의 체계적인 제공 · 관리
• 진로교육 관련 법령 및 조직 정비
• 진로교육 전문인력 양성 · 연수체계 개편

3
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0202 부처별 청소년 진로지원정책

◆ 교육과학기술부

진로교육 프로그램 및 인프라 확대1

진로 및 직업체험 프로그램 개발 및 보급, 커리어존 확대, 진로교육 우수사례 발굴

현직교사 대상 진로진학상담교사 양성 및 배치(2014년까지 5,384명 양성)
- 2014년까지 중고등학교당 최소 1명의 진로진학상담교사를 배치하고 진로진학상담부를 두도록 함

창의적 체험활동과의 연계2

2009 개정 교육과정에 따라 2011년부터 적용되는 창의적 체험활동 확대 운영
: 창의적 체험활동은 자율활동, 동아리활동, 봉사활동과 더불어 진로활동 등 4가지 활동영역으로 구성

- 창의인성 수업 모형 및 창의인성 수업지도안 개발
- 창의적 체험활동 관리시스템인 에듀팟에 이어 종합정보시스템(www.crezone.net) 개설, CRM 제작
- (인문사회) 범부처 범교과 체험교육사업단과 (과학기술) 과학기술 분야 교육기부사업단 운영

온라인 진로정보망 확충 및 개인 커리어 포트폴리오 관리시스템 제공(에듀팟 연계)
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0202 부처별 청소년 진로지원정책

◆ 여성가족부

취약ㆍ위기 청소년 진로교육 및 자립지원 프로그램 확대1

자립지원 및 진로교육을 위한 상설 두드림존 확대
- 진로 동기화, 교육 및 체험 프로그램, 사회진출로 연계하는 자립지원 모형인 두드림존 운영 확대 및 보급
- ’13년까지 취약ㆍ위기 청소년 4만 명에게 두드림존 프로그램 제공, 5,000명을 사회진출까지 연계

맞춤형 프로그램 표준화, 특성화 및 인프라 조성2

취약ㆍ위기 청소년 진로교육 및 자립지원 프로그램 인프라 조성

- 전문인력 양성 교육 및 보수교육 실시
- 취약계층 자립지원 집적화 → 자립지원과정 수월성 및 One-Stop 지원체계 구축
- 시설 퇴소아동 DB 구축 및 지속적 사례관리 → 자립지원 안정화 추구
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0202 부처별 청소년 진로지원정책

◆ 고용노동부

직업체험 프로그램 확충1

직업체험(Job School) , 취업캠프(Job Camp) 추진 강화
- Job School : 지역교육청, 고용지원센터 등과 협력 강화하여 체험 기업 및 인원 확대
- 중,고교생 : 지역내 대학, 기업과 연계한 전문가 강의, 대학전공체험, 기업체 견학 및 실습위주 프로그램 참여
- 대학생 : 진로상담, 이미지 메이킹, 모의면접 등 취업캠프에 참여

청년 직장체험 프로그램 활성화
- 청년층(15~29세)의 직장체험을 통해 진로탐색 및 경력형성 기회를 갖도록 프로그램 제공
- 민간위탁 규모 확대 및 연수를 학점과 연계, 직장체험 내실화를 위한 사전직무교육 활성화

종합직업체험관 설치, 운영2

종합직업체험관(Job World) 신축 및 활용 제고
→ 청소년의 건전한 직업관 형성과 적합한 직업선택 지원을 위함

- ’09.7 착공하여 ’11년 말 완공 후 개관 예정
- 청소년들의 요구를 반영한 전시ㆍ체험 프로그램 운영
- 효과적인 관리/운영체계 구축, 지역 교육청 및 학교와의 협력을 통해 이용률 제고
- 사전(관람예약, 심리검사 온라인 수검 등) 및 사후관리(체험활동 인정, 포트폴리오 구성 등) 프로그램

도입을 통한 직업체험 효과의 극대화
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부처간 유사 조율, 총괄하는 범부처 협의체 구성 못함
1

청소년정책 주무부처(여성부)에서 주변부 위치 여전
2

단위학교와 수련시설 등 현장에서 충분한 수렴과 준비 부족
3

창의적 체험활동 실험 여전히 진행 중
4

III. 청소년 진로지원정책 현황과 문제점



IV. 청소년 진로교육과 청소년활동정책 방향

0101 학교의 현실과 고민 – 행당중학교 사례

1. 11년 커리어존 사업 참여

2. 12년 혁신학교 참여, 서울시교

육청 직장체험주간 사업 실시

3. 11년 서울시(130명) 지원 커

리어코치 배치

4. 11년 1학년 진로와 직업 교과

수업 진행, 14년 이전 진로진

학상담교사 배치 예정

1. 정보제공-체험공간 부족

2. 3학년 일주일간 모든 학생

직장체험장 확보 어려움

3. 커리어코치 커리어존 운영

의존, 향후 배치 여부 불명확

4. 교사 전문성 부족, 진로진학

상담교사 별도 TO 필요

현실 고민

학교
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0202 수련시설의 현실과 고민 – 수서청소년수련관 사례

1. 서울시 지원 특성화 진로체험

사업 실시

2. 수련시설 내 진로체험관(과학

실, 디자인실, 멀티실, 방송실, 

제과제빵실, 공예실, 활동실)

운영

3. 직접 체험 위주의 프로그램과

시설 제공하는 수련시설

1. 지속적이고 안정적인 운영지

원의 문제, 직접체험 시설 제

공 방식이 가지는 한계

2. 체험장 제공과 재능기부 인

재뱅크로서의 허브 기능 역

할의 필요성

3. 교육과정 상의 비용(재료비) 

발생의 문제 해결 필요

현실 고민

수련
시설



IV. 청소년 진로교육과 청소년 활동 정책방향

0303 청소년 활동정책의 방안

청소년 진로체험활동 허브(HUB) 역할 수행 네트워크 구축
1

청소년시설 인프라 진로체험 특화 추진(특성화시설 건립 등)
2

진로체험 전문가 양성 및 교육 확대(청소년지도자 대상)
3

대학생 등 청년층을 대상으로 하는 접근 필요
4
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